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CARO(A) ESTUDANTE,

Seja bem-vindo(a)!

Iniciando a sua trajetéria académica, € importante que vocé receba as
informac@es acerca da organizacdo do seu curso, bem como dos espacos pelos quais

sua jornada se concretizara.

No intuito de orienta-lo, apresentamos neste Guia de Percurso informacgdes

objetivas sobre o funcionamento do seu curso e suas especificidades.

Desejamos a vocé uma 6tima leitura e um excelente periodo de estudos.

Coordenacéo do Curso
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1 APRESENTACAO DO CURSO

O Curso é ofertado na modalidade EaD, com contetido didatico digital, atividades
no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), com o suporte dos tutores a distancia e
dos docentes das disciplinas, além de atividades presenciais previamente preparadas
de acordo com as especificidades de cada curso. Consulte o polo de apoio para receber

mais informacdes sobre o0 modelo de oferta do seu Curso.

Embora vocé tenha autonomia para decidir quando e onde estudar,
recomendamos que crie um cronograma de estudos para melhor uso do seu tempo.
Vocé contara com o suporte dos tutores a distancia e dos docentes das disciplinas,

viabilizadas por meio do AVA.

O Curso cumpre integralmente ao que € estabelecido na Legislagdo Nacional
vigente, em relagéo as competéncias e aos conteudos obrigatérios estabelecidos para o
perfil profissional e quanto ao uso de recursos tecnolégicos como viabilizador do

processo didatico-pedagaogico.

OBJETIVOS DO CURSO

O Curso Engenharia de Software tem como objetivo principal formar profissionais
autbnomos com conhecimentos fundamentais e amplos capaz de atuar nas principais
areas de Engenharia de Software, sendo: Arquitetura de software; Gestédo de tecnologia

da informacéo; e Desenvolvimento de software.

Objetivos especificos:

) Promover formacdo técnica-cientifica para analisar problemas e
desenvolver solugbes computacionais para as organizagoes;

) Capacitar o aluno a aplicar técnicas de engenharia de requisitos,
gerenciamento e qualidade de software, assim como realizar testes e
manutencdo de softwares;

[ll) Capacitar o aluno para analisar, projetar, desenvolver, testar, implantar e

manter sistemas computacionais;
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IV)

V)

Vi)

il
i)

Capacitar o aluno para avaliar e utilizar métodos, metodologias, tecnologias
e ferramentas de Engenharia de Software; linguagens de programacéao;
sistemas gerenciadores de bancos de dados, tecnologias de infraestrutura
de redes e seguranga da informacgdo, computacdo em nuvem e inteligéncia
artificial;

Instruir o aluno na aplicagdo de conhecimentos, técnicas, habilidades e
execucdo do gerenciamento e coordenacgdo de projetos de producéo de
software de forma assertiva.

Desenvolver raciocinio légico, analitico e critico para a solugdo de
problemas préticos, reais e mercadoldgicos;

Criar base tedrica/préatica para o egresso atuar como docente.

Estimular a investigacao cientifica, visando o desenvolvimento da ciéncia e

da tecnologia.

PERFIL DO EGRESSO

O curso, por meio do modelo académico e da proposta de organizag&o curricular,

busca que vocé seja um profissional que, de acordo com as determinacdes legais,

apresente valores, competéncias e habilidades necessarios para atuagéo nos diferentes

campos de abrangéncia da profissao, estando apto a:

Atuar na promoc¢do do desenvolvimento e aprendizagem do aluno, para o

desenvolvimento de competéncias e hablidades e dominio dos objetos do

conhecimento, sendo capaz de gerenciar o processo de aprendizagem e de

avaliar o desenvolvimento e a aprendizagem dos alunos e identificar problemas

gue afetam o processo de ensino-aprendizagem, propondo solugdes;

Compreender e ter capacidade reflexiva e critica, de carater humanista e

interculturalista, além de conduta ética, capazes de atuar como professores de

Ciéncias da Natureza, atuando na rede publica e/ou privada, disseminando o

saber nas diferentes instancias sociais;

Compreender a linguagem como fendmeno psicoldgico, social, histérico, cultural,

politico e ideolégico e descrever e explicar fendbmenos e fatos da linguagem,

utilizando criticamente as teorias linguisticas;
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Descrever e observar as variedades da lingua portuguesa e examinar a
organizacao e o funcionamento da estrutura da lingua portuguesa nos varios
niveis de analise linguisticos, oral e escrito, sendo capaz de explorar producdes
multimodais em diferentes ambientes tecnoldgicos, refletindo tedrica e
criticamente sobre a linguagem e o uso de tecnologias e a necessidade do
processo de aprendizagem continuo e autbnomo para atender as mudancas

sociais e adequacdo aos contextos dos alunos.
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2 ORGANIZACAO DO CURSO

ATIVIDADES DISPONIVEIS NO AVA

O desenvolvimento das disciplinas ocorre conforme o Calendario Académico,
observando a linha do tempo, disponivel no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) que

vocé ira acessar com seu login e sua senha exclusivos.

O material didatico, é fundamental para a realizacdo das atividades programadas
além de ser componente obrigatorio das provas. Sempre que necessitar de orientacdes
para a realizacdo das atividades propostas, vocé podera entrar em contato com o seu
tutor a distancia.

Vocé também pode consultar o detalhamento destas atividades no Manual
Académico disponivel no AVA.

SISTEMA DE AVALIACAO

No sistema de Avaliacdo, cada disciplina possui um nivel que determina quais

atividades valem pontos e a quantidade total de pontos disponiveis.

Para entender cada uma dessas atividades, quanto vale e os critérios de

avaliacdo, veja os detalhes no Manual da Avaliagdo disponivel no AVA.

Acesse sempre a linha do tempo, disponivel em seu AVA, para organizar a sua

rotina de estudo e se preparar para todas as atividades previstas no curso.

ARTICULACAO TEORIA E PRATICA

A estruturacao curricular do curso prevé a articulagédo entre a teoria e a pratica,
com o objetivo de possibilitar a aplicabilidade dos conceitos tedricos das disciplinas, por
meio de vivéncia de situagBes inerentes ao campo profissional, contribuindo para o
desenvolvimento das competéncias e habilidades necessarias para sua atuagdo nas

areas da futura profisséo.
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ATIVIDADES PRATICAS

No intuito de cumprir os objetivos de ensino e de aprendizagem relacionados as
disciplinas com carga horaria pratica, serdo desenvolvidas atividades de aprendizagem
e aprimoramento profissional, que poderédo ocorrer dentro e/ou fora das instalagdes do

seu polo, de acordo com a natureza de cada curso.

Os locais e recursos destinados ao desenvolvimento dos conteldos praticos
podem ser disponibilizados em: bibliotecas, laboratérios, clinicas, nucleos
profissionalizantes especificos e por meio de objetos de aprendizagem digitais, que
contextualizam o conteudo e desenvolvem as competéncias estabelecidas para o

componente curricular.

Os objetos de aprendizagem séo recursos didaticos pedagoégicos que
compreendem os simuladores educacionais, 0s softwares e as estratégias audiovisuais
gue proporcionam uma énfase no uso de Tecnologias da Informag&o e da Comunicacgao
(TICs), permitindo a vocé uma experiéncia académica focada na realidade do mercado
de trabalho.

EXTENSAO UNIVERSITARIA

As atividades extensionistas sdo componentes obrigatdrios, conforme

estabelecido pela Legislacéo.

Tém como finalidade articular os conteudos teodricos em aplica¢des praticas, por
meio de acdes voltadas a sociedade, tendo como premissa, o atendimento das
necessidades locorregionais, de forma integrada e multidisciplinar, envolvendo a

comunidade académica.

Vocé terd a oportunidade de desenvolver projetos com ac¢des comunitarias a
partir de um problema local, vinculado a um dos Programas de Extenséo Institucional, a
saber: atendimento a comunidade; acdo e difusdo cultural, inovacdo e

empreendedorismo, e sustentabilidade.

As acgles extensionistas serdo realizadas presencialmente, baseadas nas
especificidades regionais escolhidas por vocé. As orientacdes de funcionamento da

extensdo estardo disponiveis no AVA e terdo suporte de tutores e professores.
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Vocé tera a oportunidade de colocar a “médo na massa” e compartilhar

conhecimentos e competéncias que vocé ja desenvolveu no seu curso!

ESTAGIO CURRICULAR NAO OBRIGATORIO

No seu percurso académico, vocé podera realizar o Estagio Curricular Nao
Obrigatério, que tem como objetivo desenvolver atividades extracurriculares que
proporcionem o inter-relacionamento dos conhecimentos teéricos e praticos adquiridos

durante o curso.

Esse estagio pode ser realizado no setor privado, em entidades e 6rgdos de
administracdo publica, instituicbes de ensino e/ou pesquisa em geral, por meio de um
termo de compromisso, desde que traga vivéncia efetiva de situacdes reais de trabalho
e ofereca 0 acompanhamento e orientacdo de um profissional qualificado.

ATIVIDADES COMPLEMENTARES OBRIGATORIAS - ACO

As Atividades Complementares Obrigatérias (ACO) sdo componentes
curriculares obrigatorios, que permitem diversificar e enriquecer sua formagéo
académica e se efetivam por meio de experiéncias ou vivéncias do aluno, durante o
periodo de integralizacdo do curso, contemplando atividades que promovam a formacgéo
geral, como também a especifica, ampliando suas chances de sucesso no mercado de

trabalho.

Alguns exemplos de modalidades de ACO sé&o: estagio curricular ndo obrigatorio,
visitas técnicas, monitoria académica, programa de iniciacao cientifica, participacao em

cursos, palestras, conferéncias e outros eventos académicos, relacionados ao curso.

Recomendamos que vocé se organize e va realizando as atividades, aos poucos,

em cada semestre.

10
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3 APOIO AOS ESTUDOS

propostas.

Para apoia-lo, disponibilizamos no AVA os manuais abaixo:

Manual da Avaliacdo: descreve o0 modelo de avaliacdo, as atividades
previstas por tipo de disciplina, como obter pontuacdo e os critérios de

aprovacgao.

Manual Académico: detalha o sistema académico, as atividades a serem
realizadas, o sistema de avaliagdo, procedimentos académicos,
atendimento ao estudante e outros servicos de apoio. E o documento que
deve guiar sua vida académica, pois contém todas as informacdes

necessarias do ingresso no curso a formatura.

Guia de Orientacdo de Extensdo: orienta a realizagcdo das atividades
extensionistas, detalhando o objetivo, as ac¢les, operacionalizacdo dos
projetos, entrega e critérios de avaliagao.

Consulte também em seu AVA:

Sala do tutor: espaco no AVA onde sdo divulgadas orientacdes gerais

pelos tutores a distancia.

Biblioteca Virtual: disponibiliza diversos materiais que vao desde os livros
didaticos, periddicos cientificos, revistas, livros de literatura disponiveis nas

diversas bases de dados nacionais e internacionais.

Avaliacdo Institucional: anualmente, o aluno é convidado a participar da
avaliacao institucional, mediante questionarios que séo disponibilizados em
seu AVA. O académico avalia a instituicdo, o curso, os docentes, 0s tutores,
o material didatico, a tecnologia adotada, entre outros aspectos. Os
resultados possibilitam acbes corretivas e qualitativas dos processos,

envolvendo todos os setores da Instituicdo.

Para que vocé organize seus estudos, é necessario que tenha disciplina,

responsabilidade e administre seu tempo com eficiéncia no cumprimento das atividades

11
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4 MATRIZ CURRICULAR E EMENTARIO

MATRIZ CURRICULAR

SEM. DISCIPLINA DESCRICAO CH
1 |SISTEMAS OPERACIONAIS* 60
1 |ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES 60
1 |ENGENHARIA, CIENCIA E TECNOLOGIA 60
1 |EMPREENDEDORISMO E INOVACAO 60
1 |GESTAO DO CONHECIMENTO E DA TECNOLOGIA DA INFORMACAO | 60
2 |FUNDAMENTOS DE CALCULO APLICADO 60
2 |LINGUAGEM DE PROGRAMAGCAO* 60
2 |LOGICA E MATEMATICA COMPUTACIONAL* 60
2 |ANALISE E MODELAGEM DE SISTEMAS* 60
2 |ALGORITMOS E PROGRAMACAO ESTRUTURADA* 60
3 |ANALISE ORIENTADA A OBJETOS* 60
3 |ENGENHARIA DE REQUISITOS 60
3 |MODELAGEM DE DADOS* 60
3 |ENGENHARIA DE SOFTWARE 60
3 |METODOS MATEMATICOS 60
3 |PROJETO DE EXTENSAO | - ENGENHARIA DE SOFTWARE 180
4 |COMPUTACAO EM NUVEM* 60
4 |LINGUAGEM ORIENTADA A OBJETOS* 60
4 |FUNDAMENTOS DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL* 60
4 |PROGRAMACAO E DESENVOLVIMENTO DE BANCO DE DADOS* 60
4 | PRIVACIDADE E PROTECAO DE DADOS 60
5 |REDES E SISTEMAS DISTRIBUIDOS* 60
5 |ARQUITETURA DE SOFTWARE 60
5 |GERENCIAMENTO E QUALIDADE DE SOFTWARE 60
5 |INTERFACE E USABILIDADE 60
5 |PROGRAMACAO WEB* 60
5 |PROJETO DE EXTENSAO Il - ENGENHARIA DE SOFTWARE 180
6 |BANCOS DE DADOS NAO RELACIONAIS* 60
6 |FRAMEWORKS PARA DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE* 60
6 |PROJETO DE SOFTWARE* 60
6 |SEGURANCA E AUDITORIA DE SISTEMAS 60
6 |IMPLEMENTACAO DE PROJETO WEB 60
7 | TESTES E MANUTENCAO DE SOFTWARE* 60
7 |DESENVOLVIMENTO DE E-COMMERCE COM CMS* 60
7 |SEGURANCA EM ENGENHARIA DE SOFTWARE* 60
7 |DESENVOLVIMENTO MOBILE* 60
7 |SISTEMAS DE INFORMACAO GERENCIAL 60
7 |PROJETO DE EXTENSAO Il - ENGENHARIA DE SOFTWARE 180

12




Publico

8 |DIREITO CIBERNETICO 60
8 |SOCIEDADE BRASILEIRA E CIDADANIA 60
8 |INFRAESTRUTURA AGIL* 60
8 |GOVERNANCA DE TECNOLOGIA DA INFORMACAO 60
8 |SISTEMAS DE COMPUTACAO E DE INFORMACAO 60
8 |GESTAO DE PROJETOS 60
- |ATIVIDADES COMPLEMENTARES 200
*disciplina com carga horéria pratica
EMENTARIO
1° SEMESTRE

SISTEMAS OPERACIONAIS

Introducdo aos sistemas operacionais. Processos e threads. Sistema de arquivos e
Gerenciamento de dispositivos.

ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES

Fundamentos de sistemas computacionais. Componentes basicos de um computador.
Sistemas numéricos. Algebra booleana e Idgica digital.

ENGENHARIA, CIENCIA E TECNOLOGIA

Responsabilidades legais e sociais, Etica da profissdo; PRODUCAO CIENTIFICA:
Engenharia tecnolodgica, criativa e inovadora, Cientificidade do conhecimento,
Pensamento cientifico; METODOLOGIA E PESQUISA CIENTIFICA: A estrutura de um
projeto de pesquisa, Abordagens do projeto de pesquisa, Normas e padronizacao
cientifica;, COMUNICACAO E EXPRESSAO NA ENGENHARIA: Linguagem e
expressao, principais tipos de redacdo na engenharia, Comunicagéo oral na engenharia.

DIREITO CIBERNETICO

Direito, tecnologia e inovacao; Lei geral de protecdo de dados, Marco civil da internet e
a heranca digital; Propriedade intelectual, marcas e patentes; Do direito contratual
eletrénico as relacdes consumeristas.

EMPREENDEDORISMO E INOVACAO

Panorama do empreendedorismo e oportunidade empreendedora, perspectiva lean,
plano de negécios e metodologias de gestdo, fundamentos e aspectos iniciais da
inovagao e processos de inovagédo, topicos avangados em inovagao e estratégia.

2° SEMESTRE
FUNDAMENTOS DE CALCULO APLICADO

Fundamentos gerais sobre a matemédtica; Fundamentos gerais sobre funcgdes;
Fundamentos gerais sobre limite e derivadas; Fundamentos gerais sobre célculo
integral.

LINGUAGEM DE PROGRAMACAO

Introducdo a linguagem Python. Estruturas de dados em Python. Python orientado a
objetos. Introducgédo a andlise de dados com Python.

13
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LOGICA E MATEMATICA COMPUTACIONAL

Principios fundamentais da matematica e da légica, algebra de conjuntos, fundamentos
da l6gica, tabela verdade.

ALGORITMOS E PROGRAMACAO ESTRUTURADA

Fundamentos de Algoritmos e Linguagem de Programacéo, Estruturas de Deciséo e
Repeti¢do. Fungdes e Recursividade, Estrutura de Dados.

ANALISE E MODELAGEM DE SISTEMAS

Introducdo a engenharia de software e a analise de sistemas. Processos de negdcio
para andlise de sistemas. Engenharia de requisitos. Paradigma orientado a objetos.

SOCIEDADE BRASILEIRA E CIDADANIA

Etica e Politica; Cidadania e Direitos Humanos; Dilemas Eticos da Sociedade Brasileira;
Pluralidade e Diversidade no Século XXI.

3° SEMESTRE
ANALISE ORIENTADA A OBJETOS

Linguagem de Modelagem Unificada (Unified Modeling Language - UML). Modelagem
essencial de andlise com UML. Modelagem complementar de analise com UML.
Modelagem de um estudo de caso com UML.

ENGENHARIA DE REQUISITOS

Definicdes de requisitos de software. Classificagdo de requisitos. Gerenciamento de
requisitos. Verificagéo, validacdo e documentagéo de requisitos.

MODELAGEM DE DADOS

Fundamentos de bancos de dados, Modelos de banco de dados, Abordagem entidade-
relacionamento, Normalizacdo de dados.

SISTEMAS DE COMPUTACAO E DE INFORMACAO

Tecnologia da informagéo e comunicacdo no ambiente organizacional. Classificacdo dos
sistemas computacionais. Tecnologias de desenvolvimento de sistemas. Gestdo da
informagé&o e do conhecimento.

ENGENHARIA DE SOFTWARE

Introducdo a engenharia de software e a analise de sistemas. Processos de negdcio
para andlise de sistemas. Engenharia de requisitos. Paradigma orientado a objetos.

PROJETO DE EXTENSAO | - ENGENHARIA DE SOFTWARE
Programa de contexto a comunidade. A realizacdo das atividades extensionistas de

Engenharia de Software, vinculada ao programa de contexto a comunidade, pode
representar a oportunidade para estreitar o relacionamento do saber universitario com a
comunidade, por meio das contribuicdes na resolucdo de problemas sociais presentes
no contexto e, por outro lado, possibilitar o desenvolvimento de competéncias e soft skills

especificas no alunado do curso. As acbes poderdo ser realizadas em diversos locais,
14
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dependendo do problema identificado, sendo algumas possibilidades: associacdo de
bairro, prefeitura, ONG, igreja, escola, micro e pequena empresa, software house e
startups.

4° SEMESTRE
COMPUTACAO EM NUVEM

Fundamentos de Computacdo em Nuvem. Tecnhologias e solu¢bes de Computacdo em
Nuvem. Ofertas de servico em Computacdo em Nuvem. Arquitetura de Aplicagbes em
Nuvem.

LINGUAGEM ORIENTADA A OBJETOS

Conceitos do Desenvolvimento Orientado a Objetos, estruturas do desenvolvimento
orientado a objetos, desenvolvimento de classes abstratas, excecles e interfaces
orientada a objetos, aplicagfes orientadas a objetos.

FUNDAMENTOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Fundamentos da inteligéncia artificial; Resolucéo de problemas em inteligéncia artificial;
Légica nebulosa; Redes neurais artificiais.

METODOS MATEMATICOS

Introducdo a algebra linear; Calculo numérico; Probabilidade e Estatistica; estatistica
aplicada e probabilidade.

PROGRAMAGCAO E DESENVOLVIMENTO DE BANCO DE DADOS

Repositério de dados. Manipulagdo de dados e estruturas. Consultas avancadas.
Recursos avancados e automacao de processos.

REDES E SISTEMAS DISTRIBUIDOS

Histéria de redes, equipamentos, meios de transmissdo, protocolos, arquiteturas,
modelos, geréncia e segurancga fisica e légica. Conceitos de Sistemas distribuidos.
Modelos de Sistemas. Objetos e Componentes Distribuidos.

5° SEMESTRE
ARQUITETURA DE SOFTWARE

Fornecer uma compreenséo profunda dos principios, conceitos e praticas relacionados
a arquitetura de software, preparando os alunos para projetar sistemas de software
robustos e escalaveis.

GERENCIAMENTO E QUALIDADE DE SOFTWARE

Fundamentos gerais sobre a Qualidade de Software, Estratégias de Testes de Software,
Testes de Software, Modelos e Testes de Aplicagao.

PROGRAMACAO WEB

Introducado a programacao web, desenvolvimento com HTML5, Cascading Style Sheets
(css), layout em CSS, bibliotecas e frameworks Javascript, linguagem Javascript,
introducéo a PHP.
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INTERFACE E USABILIDADE

Fundamentos de interface e usabilidade, planejamento de interfaces, projeto e
prototipacdo de interfaces, inspecéo, avaliacdo e testes de usabilidade em interfaces.

GOVERNANCA DE TECNOLOGIA DA INFORMACAO

Introducdo a Governanca em Techologia da Informacdo. Modelos de Trabalho e
Ferramentas para a Governanga em TI. Mapeamentos de Riscos e Oportunidades.
Indicadores e Métricas de Desempenho.

PROJETO DE EXTENSAO Il - ENGENHARIA DE SOFTWARE

Programa de contexto a comunidade. A realizacdo das atividades extensionistas de
Engenharia de Software, vinculada ao programa de contexto a comunidade, pode
representar a oportunidade para estreitar o relacionamento do saber universitario com a
comunidade, por meio das contribuicdes na resolucdo de problemas sociais presentes
no contexto e, por outro lado, possibilitar o desenvolvimento de competéncias e soft skills
especificas no alunado do curso. As a¢bes poderdo ser realizadas em diversos locais,
dependendo do problema identificado, sendo algumas possibilidades: associa¢do de
bairro, prefeitura, ONG, igreja, escola, micro e pequena empresa, software house e
startups.

6° SEMESTRE
Bancos de Dados Nao-Relacionais

Sistema de gerenciamento de banco de dados néo relacional. Manipulacdo de dados
em ambiente NoSQL. Map Reduce e Transactions em ambiente NoSQL. Migragéo de
banco de dados relacional para nao relacional.

FRAMEWORKS PARA DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

Fundamentos de Frameworks para desenvolvimento de Software. Constantes, variaveis
e operacgOes. Estruturas de decisdo e a repeticdo. Fungdes e recursividade. Analise de
técnicas de programagdo que visam a aumentar a qualidade interna dos produtos de
software.

PROJETO DE SOFTWARE

Fundamentos de gestéo de projetos em Tl, Gerenciamento de projetos ageis, Gestdo de
risco e da qualidade, Técnicas Sequenciais e Ageis.

IMPLEMENTACAO DE PROJETO WEB

Analise de projeto e analise de requisitos; Modelagem do sistema; Desenvolvimento do
sistema; Manual do sistema.

SEGURANCA E AUDITORIA DE SISTEMAS

Introducdo a seguranca da informacao; Gestao e politicas de seguranca; seguranca na
internet e auditoria de sistemas

INFRAESTRUTURA AGIL

Conhecer os fundamentos da cultura DevOps, assim como, seus ambientes de
aplicagbes. Conhecer e compreender os pipelines de mudancas, as aplicacbes de
técnicas e Rollbacks automatizados e o0 monitoramento utilizado em infraestrutura &gil.
Saber identificar e monitorar a infraestrutura de containers e seu monitoramento.
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Publico

Desenvolver as habilidades de Infraestrutura agil em cloud e escalonamento automatico.
Conhecer e entender os testes, seguranca e visualiza¢cdo com foco na infraestrutura agil.

7° SEMESTRE
TESTES E MANUTENGAO DE SOFTWARE

Conceitos, Classificacdo, Gestdo e Processos de Testes; Testes Funcionais e
Estruturais; Técnicas de Testes; Tipos, Processos e Qualidade de Manutengao.

DESENVOLVIMENTO DE E-COMMERCE COM CMS

Manipulacdo de dados via front-end; Comunicacdo com banco de dados via front-end
(interface de APIs); Concorréncia; Aplicabilidade a e-commerce; Criacdo de landing
pages. Seguranca no e-commerce. Assincronismo. Banco de dados para e-commerce.

SEGURANCA EM ENGENHARIA DE SOFTWARE

Desenvolvimento de Software seguro, Confianca e Protecdo, Teste de Seguranca,
Seguranga na distribuicdo, instalagdo e manutencdo de sistemas de software,
Exploracdo de Software, Conceitos de engenharia reversa. Conceitos e aplicacdo de
engenharia social.

DESENVOLVIMENTO MOBILE

Tecnologias de desenvolvimento para dispositivos méveis. Armazenamento Key-Value
e aplicagbes com Android. Armazenamento local e aplicagdes com Android. Banco de
dados na nuvem com Android.

PROJETO DE EXTENSAO lIl - ENGENHARIA DE SOFTWARE
Programa de contexto a comunidade. A realizacdo das atividades extensionistas de

Engenharia de Software, vinculada ao programa de contexto a comunidade, pode
representar a oportunidade para estreitar o relacionamento do saber universitario com a
comunidade, por meio das contribuicdes na resolucdo de problemas sociais presentes
no contexto e, por outro lado, possibilitar o desenvolvimento de competéncias e soft skills
especificas no alunado do curso. As agbes poderdo ser realizadas em diversos locais,
dependendo do problema identificado, sendo algumas possibilidades: associagdo de
bairro, prefeitura, ONG, igreja, escola, micro e pequena empresa, software house e

startups

Coordenacao do Curso.
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